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 Ziel:
 Definierte Abläufe einer Anwendung sollen im Hintergrund abgearbeitet

werden
 Der Anwender soll weiterhin mit der Anwendung arbeiten können
 Einfache OOP basierende Implementation
 Kontrolle und Interaktion mit der Hauptanwendung, basierend auf Events
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 Implementierung
 Definieren einer Background Worker Class
 Hinzufügen der Background Worker Class in ein (MSI-) Window 
 Innerhalb des Window Objekts

 Start des Background Thread mit SalBackgroundWorkerStart(oBkgdWorker)
 Der Thread wird gestartet und das Thread Event System wird initialisiert



©2017 All Rights Reserved. 6

OpenText 
TD 7.0

Workshop

Multithreading

Beispiel einer Background Worker Class:

• Thread Klassen Definition
• Instanz Variablen zum

initialisieren des Prozesses
• Thread Code

• Lang laufende Database 
Prozesse

• Lang laufende .NET Reports
• Etc.

• Achtung: Keine GUI 
interaction möglich!
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• Thread Instanzen beinhalten
Thread-Events

• SalBackGroundWorkerStart( 
ThreadInstance ) startet den 
Thread

• Thread Events werden ausgelöst
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 Initialisierung des 
Hintergrund Prozesses

 Thread startet am Ende des 
Events

 Returns FALSE wenn bereits
ein Hintergrund Prozess
dieser Worker Klasse läuft.
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Event: Thread Report Progress

 Hintergrundverarbeitung läuft

 Zeige Fortschritt

 Usw.
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Event: Thread Finished

 Thread wurde beendet

 Daten darstellen

 Usw.
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Starten eines Thread

 Der Background 
Worker wird als
Instanz gestartet und 
löst die 
Eventverarbeitung
aus
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 SalBackgroundWorkerStart(oBkgdWorker)

 SalBackgroundWorkerReportProgress(objBkgdWorker, nProgress, 
sMessage)

 SalBackgroundWorkerIsBusy(objBkgdWorker)

 SalBackgroundWorkerCancel(objBkgdWorker)

 SalBackgroundWorkerIsCanceled()
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Team Features

 Integration zu Source Management & Versioning Systemen
 GIT / SVN / Team Foundation Server
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