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Das CDK ist als Library im Standard-Lieferumfang des Team Developers enthalten. Trotz der 
offensichtlichen Vorteile, die das CDK bei der Software-Entwicklung bietet, stellen wir in 
unseren Seminaren immer wieder fest, dass seine Möglichkeiten nur wenig oder gar nicht 
genutzt werden. Woran liegt das? Ist das CDK nicht bekannt? Oder hält man es in der 
Entwicklungspraxis nicht für brauchbar? 
  
Ausgehend von dieser Fragestellung wollen wir mit diesem Buch dem CDK zum unserer 
Meinung nach durchaus verdienten Bekanntheitsgrad verhelfen und zugleich zeigen, wie 
man programmiertechnisch mit ihm umgeht.  
Als zweite Aufgabe haben wir uns gestellt, in Beispielen mit Praxisbezug die Möglichkeiten 
konkret aufzuzeigen und Appetit darauf zu machen, tiefer in die Bibliothek einzudringen. 
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