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Einleitung

Mit der Version 5.2 des Team Developer wird das neue Rich-Text-Control eingefiihrt. Mit diesem Control wird die
Madglichkeit eroffnet, formatierte Texte in SQLWindows-Anwendungen zu erfassen, in einer Datenbank zu speichern
und wieder auszulesen und - im Zusammenhang mit dem Report Builder 5.2 auf einem Drucker oder in eine entspre-
chende PDF-Datei auszugeben.

Beim RTF-Format handelt es sich um einen Microsoft Standard, der beispielsweise von den Anwendungen Wordpad
oder Microsoft Word unterstiitzt wird. Der RFT-Standard bietet unter anderem die Mdglichkeit

p unterschiedliche Fonts, -gréBen und -attribute
) Tabellen und Abbildung

) Anstriche und Nummerierung

) usw.

in einem Textelement zu verwalten.

Bei der Besché&ftigung mit dem Rich Text Control wurde schon nach kurzer Zeit deutlich, dass es sich um ein sehr
maéchtiges Werkzeug handelt und ich mich daher auf die Frage vorbereiten sollte, ob es auch mdglich ist, die Funktiona-
litat fir den Endanwender einzuschranken. So kam ich auf die Idee, eine fiktive Textbausteinverarbeitung zu erstellen,
bei der es in zwei unterschiedliche Bearbeitungsfenstern maglich sein sollte, Textbausteine mit machtiger Funktionalitét
zu erstellen und in einem anderen Fenster dieser Textbausteine mit eingeschrénkter Bearbeitungsfunktionalitét fir ande-
re Anwender zur Verfugung zu stellen. Auf die explizite Implementierung eines Rechtekonzepts habe ich allerdings
verzichtet. In diesem Papier soll gezeigt werden, wie in einer SQLWindows-Anwendung Rich Text Elemente angelegt
und gespeichert und wie in einer weiteren Anwendungsmaske die vorhandenen Textbausteine zu einem Dokument zu-
sammengefihrt, bearbeitet und gedruckt werden kénnen.



Beschreibung der Anwendung

Die Anwendung stellt zwei Bearbeitungsfenster zur Verfligung:
) Basistextbausteine und
) Textbausteinverarbeitung

_I:IX‘

Funktionen l

Basistextbausteine

Textbausteinverarbeitung = Beenden

Arbeitsfunktionen

Hauptmend der Beispielanwendung

Die Abbildung zeigt das Menil in Form einer Ribbon Bar. Die Ribbon Bar selbst besteht aus einem Popup-Meni mit
dem Namen Funktionen. In diesem Popup sind wiederum das Popup Arbeitsfunktionen und das Menu Item Beenden
dargestellt. Das Popup Men( Arbeitsfunktionen bietet die beiden Men( Items Basistextbausteine und Textbausteinver-
arbeitung

1. Mit dem Bearbeitungsfenster Basistextbausteine kénnen Textbausteine angelegt, mit einer Bezeichnung versehen
und gespeichert werden.

2. Im Bearbeitungsfenster Textbausteinverarbeitung konnen ausgewahlte Textbausteine zusammengefiigt, Uberarbeitet
und ausgegeben werden.



Das Bearbeitungsfenster Basistextbausteine

- [Verwaltung der Basiselemente einer Textbausteinverwaltung]
Bearbeitungsfenster Funktionen
Neu

Speichern  Drucken

Loschen
Tabelle

Nr Titel Vorhanden Lénge
1 Dank fur Anfrage 558
2 Weiterleitung an Mitarbeiter 583
3 Absage 680
4 GruBformel 1 - Geschaftsfihrung 587
5 Objektbeschreibung mit Tabelle 1686
6 Objektbeschreibung mit Foto (geht nicht) 442

 —
Das Arbeitsfenster Basistextbausteine

Die Abbildung zeigt das zum Bearbeitungsfenster zugehorige Ment Funktionen. Im Arbeitsbereich wird das neue Grid-
Control mit den Spalten Nr. Titel, Vorhanden und Lange angezeigt.

Die Spalte Nr ist als Push Button-Spalte realisiert. Nach Anklicken der Schaltfl&che wird ein Dialog zur Bearbeitung
des entsprechenden Textbausteins angezeigt.

Die Spalte Vorhanden ist als klassische Check Box-Spalte

Im Meni Funktionen kénnen folgende Funktionen aufgerufen werden:

p Neu: Einfiigen einer neuen Zeile im Grid

) Speichern: Speichern einer neuen Zeile oder gednderter Informationen in einer vorhandenen Tabellenzeile
) Loschen: Loschen eines markierten Zeile im Grid

p Drucken: Anzeige der im neuen Grid integrierten Druckvorschau

Nach Anklicken einer Schaltflache in der Grid-Spalte Nr wird der Bearbeitungsdialog fiir den entsprechenden Eintrag
angezeigt.



Verwaltung der Basiselemente > <

Textbausteinnr 1 Dank fur Anfrage
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Sehr geehrte Damen und Herren,
vielen Dank fur Ihre Anfrag vom xxx.
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Der Dialog Verwaltung der Basiselemente

Der Dialog Verwaltung der Basiselemente zeigt die Basisdaten aus dem zugrunde liegenden Grid und das neue RTF-
Control. Das RTF-Control besteht aus folgenden Bestandteilen:

) der Toolbar mit Bedienelementen zum Laden, Speichern und Drucken von Rich Text Informationen, Formatierung
von Texten wie fett, unterstrichen, Ausrichtung (links, rechts, zentriert), Nummerierung und Anstrichen, usw.

) Einer Toolbar fur die Auswahl von Fonts
p Einem Lineal und
p dem Eingabe- und Anzeigebereich von ,,rich Text*

Im Eingabebereich kann der Anwender seine Textbausteine eingeben und die entsprechenden Formatierungen seines
Textes vornehmen. Durch Anklicken der Schaltflache Speichern werden die Eingabe in der Datenbank SQLBase ge-
speichert und der Dialog wird geschlossen. Bei Abbrechen werden mdgliche Anderungen verworfen und der Dialog
beendet.

Das Bearbeitungsfenster Textbausteinverarbeitung

Im Bearbeitungsfenster Textbausteinverarbeitung kénnen die angelegten Textbausteine in jeder beliebigen Kombination
eingefiigt, editiert und gedruckt werden. Auf das Speichern dieser Texte wurde in diesem Beispiel verzichtet.



=1

Funktionen =
Neu Suche

Drucken | Emeute Suche || About

Bearbeit.. Suchen Info

Bausteine
Dank fir Anfrage
\Weiterleitung an Mitarbeiter
Absage
Grubformel 1 - Geschaftsfiihrung
Objektbeschreibung mit Tabelle
Objektbeschreibung mit Foto (get
Hinweis Feiertage zu Weihnachte

T —
Abbildung Textbausteinverarbeitung

In der Maske Textbausteinverarbeitung gibt es zwei Bedienelemente:
) ein Grid, in der in der Spalte Bausteine alle vorhandenen Textbausteine angezeigt werden und
) ein Rich Text Bereich, in den die ausgewahlten Textbausteine eingefiigt werden

Wiéhlen Sie die Textbausteine, die eingefligt werden sollen, aus. Das Bearbeitungsfenster sollte danach etwa wie folgt
aussehen:
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Funktionen -8 X
Neu Suche

Drucken Erneute Suche | About

Bearbeit.., Suchen Infa
-
Bausteine Sehr geehrte Damen und Herren,
D " vielen Dank fur Ihre Anfrag vom xxx.
fleshnirege Wir haben Ihre Anfrage an den xxx weitergeleitet, der sich in Kirze bei Ihnen melden wird.

Weiterleitung an Mitarbeiter mit freundlichen GriBen

1 bili kler Otto & Séhne GmbH & Co KG

mmobilienmakler Otto ohne Gm o
GruBformel 1 - Geschaftsfiihrung oot £
Objektbeschreibung mit Tabelle XXX
Objektbeschreibung mit Foto (gel Bitte beachten Sie, dass unsere Biros in der Zeit vom 23.12.2009 bis zum 7.1.2010 geschlossen sind.
|Hinweis Feiertage 2u Weihnachte | In dringenden Fallen erreichen Sie uns unter der E-Mail-Adresse wichtig@immobilen.de
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Bearbeitetes Dokument

Im Rich Text Control befinden sich die ausgewahlten Textbausteine, die an der jeweiligen Cursorposition eingefligt
wurden. Die Formatierungen aus den Bausteinen wurden élbernommen.

Sollten Sie weitere Formatierungen vornehmen wollen, bietet IThnen das Kontextmen( innerhalb des RTF-Controls die
entsprechenden Optionen



) Mit der Meniifunktion Neu wird der bestehende Inhalt geldscht. Es kénnen wieder neue Textbausteine eingefiigt
werden.

) Mit der Menufunktion Drucken wird das Preview des aktuellen Dokuments angezeigt.

AP E Preren ==
DR i b e b i Vokorem. Schbelen

In drngandan Fallan arraichan Sia uns unter dar <Ml Adrassa
wichtigQmmoblan. de

Preview des RTF-Controls nach Einfligen der Textbausteine

Die Abbildung zeigt die im RTF-Control integrierte Druckvorschau. Die Vorschau kann vergréRert und verkleinert wer-
den. Uber die Schaltflache Drucken wird die Ausgabe auf den voreingestellten Standarddrucker ausgelost.

Mit SchlieRen wird die Druckvorschau beendet.
About

Durch Anklicken des Menipunktes About in der Ribbon Bar wird der About Dialog angezeigt, der ein nicht-editierbares
RTF-Control mit dem entsprechenden Inhalt anzeigt.

Gber diese Beispielanwendung X

Beispielanwendung von MD Consulting & Informationsdienste GmbH
Diese Anwendung wurde entwickelt, um die Leistungsmaglichkeiten des neuen RTF-
Controls der Team Developer Version 5 2 demonstrieren zu kénnen.

Die Anwendung zeigt

. die Verwaltung|von Textbausteinen

. das Zusammenfiigen von Textbausteinen zu einem Text

. die Suchfunktion (und wiederholte Suche) nach bestimmten Text

(bestandteilen)

Der About-Dialog mit einem nicht-editierbaren RTF-Control

Bei dem RTF-Control wurden samtliche Zusatzfenster abgeschaltet und zusatzlich die Eigenschaft editable auf No ge-
setzt.

Nachdem die Anwenderfunktionalitat der Beispielanwendung vorgestellt wurde, soll nun gezeigt werden, wie die An-
wendung erstellt wurde.



Aufbau und Codierung der Beispielanwendung

Datenbank

Die nachfolgende Abbildung zeigt die Datenstruktur der Beispielanwendung (mit Hilfe des Datenbase Explorers in
SQLWindows)

¥ Unify Team Developer 5.2 - Textbausteinverwaltung ST
@ File Edit Project Component Layout Debug Tools Window Help x
ID@H $BRBX 0 L EETGO OO0 BEEKY it-%F/ €t d g

R VeenBEBR, eveccoDnoELm,
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[ Textbausteinverwaltung.apt
Tentbausteinverwaltung ap
=R @
BAUSTEIN
= i Database Explorer
=) sQuBase
@ ISLAND Label: |
-0 SBTASK Remarks:
- ROADSHOW r
=-EH Tables

[ BAUSTEIN
-2 Views
- B% Indexes
[ £0) Stored Procedures
w-f Oracle
- Microsoft SQL Server
@[ Sybase
@[ Informix
@-fJ opsC

Creator. [SYSADM

R laufende Nummer
ELEMENT LONG VARCH. Ei i
TITEL VARCHAR  |128 0 = Not Null Titel des Basi

™|

| Définition | Data | Report |

Die Datenbank der Beispielanwendung

Die Anwendung speichert ihre Daten in der Tabelle BAUSTEIN. Die Tabelle hat drei Spalten

) die Spalte NR, eine INTEGER-Spalte, die immer Werte einhalten muss (NOT NULL)

p die Spalte ELEMENT, die als LONG VARCHAR definiert ist und

p die Spalte TITEL, die als VARCHAR-Spalte mit der maximalen Lénge von 128 Spalten hinterlegt ist

Es gibt flr diese Beispielanwendung nur diese eine Tabelle, in der die Basis-Textbausteine gespeichert werden.

Codierung

SAM_AppStartup
Folgender Code ist in der SAM_AppStartup-Sektion hinterlegt:

On SAM_AppStartup
Set SqlDatabase = ,ROADSHOW”
Set bMenuBarAsRibbonBar = TRUE

Code in der SAM_AppStartup-Sektion

Die mit der Version 5.x eingefiihrte Systemvariable bMenuBarAsRibbonBar wird auf TRUE gesetzt, um die Anzeige
der definierten Menustruktur als Ribbon Bar zu erreichen.

Wenn diese Systemvariable nicht oder auf FALSE gesetzt wird, wird kein Ribbon Bar Menii, sondern das klassische
Men( angezeigt.

MDI: Menuaufbau und -aussehen

¢ Es wird von Unify empfohlen, in Zukunft bei der Definition eines Menls den integrierten Menieditor zu verwen-
den.

Die nachfolgende Abbildung zeigt den Menteditor zusammen mit dem Meni des MDI.



Menu Editor X
Funktionen Title: Funktionen 0K
Arbeitsfunktionen :
Basistextbausteine Bre. = Cancel
Textbausteinverarbeitur  Status Texd:
Beenden Delete fem
-~ Accelerator
Control Shift
~ActiveX Menu Group ————————————— Ulear Function
None x
~ Function
(sid2 Always Enabled
« i ,
— - State:
IRz e = T2
Enabled When...  Checked When
Action:
Call Function.: Create Window

Der Menueditor mit der Menustruktur des MDI der Beispielanwendung

Es gibt eine Ribbon Bar Funktionen, die wiederum ein Popup Meni Arbeitsfunktionen enthalt. Als Mentitems sind in
diesem Beispiel die Funktionen Basistextbausteine, Textbausteinverarbeitung und Beenden vorgesehen.

Deutlich zu sehen, ist das Datenfeld Picture mit der Schaltfléche, Uber die ein entsprechendes Picture aus dem Daten-
system ausgewahlt und eingebunden werden kann.

<% Es gibt eine neue Option in den Build Settings, die bewirkt, dass alle in SQLWindows verwendeten Abbildungen in
die zu erstellende EXE-Datei mit eingebunden werden. Diese Option erweist sich insbesondere flir ein vereinfachtes
Deployment einer fertigen Anwendung als besonders wertvoll

[ Build Settings 2
Build Target

i~ Target Type

(% Standard EXE " Local COM Server (EXE)
" Dynalib " In-Proc COM Server (DLL)
" Include Library (" MTS COM Server (DLL)

Target Name: Textbausteinverwaltung exe |

—lcon——
Target Icon: .?E |

™ Enable Resource Editing

™ Enable Playback Statement Cache Size: 100
[V Embed Images In Executable

Themes
{ Default v

Build Settings: Einbinden von Abbildungen in die EXE-Datei

Die durch den Menti-Editor (siehe oben) definierte Ribbon Bar hat folgendes Aussehen.



Funktionen |

Arbeitsfunktionen

Basistextbausteine

Textbausteinverarbeitung ~ Beenden

Die Ribbon Bar als Abbild der hinterlegten Meniistruktur
Es gibt nur eine Ribbon Bar beim MDI der Beispielanwendung Arbeitsfunktionen.

) Gruppiert - als weiteres Popup Menii mit dem Namen Arbeitsfunktionen wurden die Menuitems Basistextbausteine
und Textbausteinverarbeitung. Die beiden Menlitems werden unter dem Gruppierungstitel Arbeitsfunktionen ange-
zeigt. Grundsatzlich sind fiir eine Gruppe drei Eintrage vorgesehen. Gibt es mehr Eintrédge innerhalb einer Gruppie-
rung (d.i. ein Popup-Men() wird eine neue Spalte in der Gruppierung angelegt.

) Als weiteres Mentiitem - ohne Gruppierung - ist das Menuitem Beenden vorgesehen.
Das Arbeitsfenster

In der Layoutsicht hat das Arbeitsfenster folgendes Aussehen

Verwaltung der Basiselemente einer Textbausteinverwaltung (=@ ][=]
»
| Nr Titel Vorhanden Lange 0 5]
| E 0 -
al r —
\ r
} =
[ =
\ =
< 1 | '

Layoutsicht auf des Arbeitsfenster Basistextbausteine

Folgende Controls befinden sich im Arbeitsfenster Basistextbausteine

p das (neue) Grid-Control mit den Spalten Nr, Titel, Vorhanden und Lénge und

) ein Rich Text Control (, dass allerdings wahrend der Ausfuhrung nicht angezeigt wird.
Innerhalb des neuen Grid-Controls werden neue Spaltentypen verwendet:

) Die Spalte Nr ist vom Typ Push Button und

) Die Spalte Léange ist von Typ Progress

Diese Definition und andere Aspekte, auf die weiter unten eingegangen wird, fihren dazu, dass dieses Arbeitsfenster
wahrend der Ausfiihrung folgendes Aussehen hat.

10



- [Verwaltung der Basiselemente einer Textbausteinverwaltung]
Bearbeitungsfenster Funktionen -
Neu
Speichern  Drucken

Loschen
Tabelle

Nr Titel Vorhanden Lange
1 Dank fir Anfrage
2 Weiterleitung an Mitarbeiter
3 Absage
4 GruBformel 1 - Geschaftsfiihrung
5 Objektbeschreibung mit Tabelle
6 Objektbeschreibung mit Foto (geht nicht)

7 Hinweis Feiertage zu Weihnachten

R —"
Das Arbeitsfenster Basistextbausteine wahrend der Ausfiihrung

Die Spalte Nr ist als Schaltflachen-Spalte und die Spalte Lénge zeigt die Anzahl Zeichen des hinterlegten RTF-Codes in
Form eines Fortschrittshbalkens an.

< Im Grid werden nicht editierbare Spalten standardmaRig hellblau angezeigt. Sollte diese Einstellung nicht angemes-
sen sein, stehen nach wie vor die entsprechende Funktionen als der GTBLEX.apl zur Verfligung, mit denen eine
andere Schriftfarbe definiert werden kann.

Codierung des (neuen) Grid-Controls

Nachrichtenauswertung

On SAM_CreateComplete

Call VorhandeneTextbausteineAuslesen( )
On PM_Neu

Call NeueTabellenzeileEinfiigen( )
On PM_Speichern

Call DatenSpeichern( )
On SAM_FetchRowDone

Call TextbausteinUberpriifen( colNr ,IParam)
On PM_Drucken

Call DruckvorschauAnzeigen( )
Message Action Sections beim Grid Control

Das Grid Control wertet die Standard-Nachrichten SAM_CreateComplete, SAM_FetchRowDone und die Programmie-
rer-Nachrichten PM_Neu, PM_Speichern und PM_Drucken aus.

Funktionen

Im folgenden wird der Source Code der Funktionen, die beim Grid hinterlegt sind, dargestellt und - wenn notwendig -
erlautert.

Die Funktion VorhandeneTextbausteineAuslesen wird aufgerufen, wenn das neue Grid auf dem Formular wéahrend der
Ausfiihrung fertig gezeichnet wurde.

11



Function: VorhandeneTextbausteineAuslesen
Description: Auslesen aller Textbausteine aus der Datenbank
Returns
Parameters
Static Variables
Local variables
Sql Handle: hSql
String: sStatement
Actions
Call SalWaitCursor( TRUE)
Call SalTbIReset( hWndForm )
Call SalGridSetCellProp( hWndForm, GRIDAREA_Column, colAnzahl, IParam, CellProp_Progress_RangeBegin , 0 )
Call SalGridSetCellProp( hwndForm, GRIDAREA_Column, colAnzahl, |Param, CellProp_Progress_RangeEnd , 5000 )
Call SalGridSetCellProp( hWndForm, GRIDAREA_Column, colAnzahl, IParam, CellProp_Progress_ClrBegin ,
COLOR_DarkGreen )
Call SalGridSetCellProp( hWndForm, GRIDAREA_Column, colAnzahl, IParam, CellProp_Progress_CIrEnd ,
COLOR_Cyan)
Set sStatement = 'SELECT NR, TITEL FROM BAUSTEIN ORDER BY 1 INTO :colNr, :colTitel'
Call SglConnect( hSql )
Call SalTblPopulate( hWndForm, hSql, sStatement, TBL_FillAll )
Call SqlDisconnect( hSql )
Call SalWaitCursor( FALSE )
Die Funktion VorhandeneTextbausteineAuslesen

Beim Auslesen der Daten, welche auch beim neuen Grid mit der Funktion SalTblPopulate vorgenommen werden kann,
wird festgelegt, dass die Tabellenspalte, die iber die Eigenschaften vom Typ Progress definiert wurde, als Bereich von 0
bis 5000 interpretiert wird. Das es bei der anzuzeigenden Zahl um die Anzahl Zeichen geht, die als Rich Text hinterlegt
sind, zeigt der Fortschrittsbalken also an, wie viele Zeichen in Prozent bereits in das entsprechende Rich Text-Objekt
eingegeben worden sind.

Mit dem Parameter CellProp_Progress_ClrBegin bzw. CellProp_Progress_ClrBegin kann der Anwendungsprogrammierer den
Farbverlauf innerhalb des Fortschrittshalkens definieren. Die beiden Codezeilen bewirken also, dass die Darstellung im Fortschritts-
balken von Dunkelgriin nach Cyan verlauft. Eine Gleichsetzung von Beginn- und Endfarbe bewirkt, dass die Fortschrittsbalken ohne
Verlauf dargestellt werden.

Function: NeueTabellenzeileEinfiigen
Description: Einfiigen einer neuen Zeile im Grid und Positionierung auf die zweite Spalte
Returns
Parameters
Static Variables
Local variables
Number: nZeile
Actions
Set nZeile = SalTblInsertRow( hwWndForm, 0 )
Call SalTblSetFocusCell( gridUbersicht, nZeile, colTitel, NUMBER_Null, NUMBER_Null )
Set bNew = TRUE
Set bSpeichern = TRUE
Die Funktion NeueTabellenzeileEinfligen

In der Funktion NeueTabellenzeilenEinfiigen sind keine wesentlich neuen Punkte codiert. Die beiden bool‘schen Vari-
ablen bNew und bSpeichern wurden beim Form Window definiert: sie bewirken die Grau- bzw. Schwarz-Steuerung der
entsprechenden Menipunkte in der Ribbon Bar.

12



Function: DatenSpeichern

Description:

Returns

Parameters

Static Variables

Local variables
Sql Handle: hSql
String: sStatement

Actions

Call SglConnect( hSql )

If SalTblAnyRows( hWndForm, ROW_New , NUMBER_Null)
Set colNr = NachsterWert( hSql )

Set sStatement = 'INSERT INTO BAUSTEIN (NR, TITEL) VALUES (:colNr, :colTitel )'
Call SqlPrepare( hSql, sStatement )
Call SalTbIDolnserts( hWndForm, hSql, TRUE )

If SalTbIAnyRows( hWndForm, ROW_Edited, NUMBER_Null )
Set sStatement = 'UPDATE BAUSTEIN SET TITEL = :colTitel WHERE NR = :colNr'
Call SqlPrepare( hSql, sStatement )

Call SalTbIDoUpdates( hWndForm, hSql, TRUE )

Set bSpeichern = FALSE

Call SqlCommit( hSql)

Call SqlDisconnect( hSql )

Die Funktion DatenSpeichern

Bei der Funktion DatenSpeichern wurde die Standard-Verarbeitung fir die Ausfihrung von INSERT- bzw. UPDATE-

Anweisungen (ohne ROWID) codiert. Zudem wird der Meniipunkt Speichern deaktiviert, da er nur bei Anderungen im

Grid oder neuen Datenzeilen aktiviert wird.

Function: NachsterWert
Description:
Returns
Number:
Parameters
Sql Handle: hSql
Static Variables
Local variables
String: sStatement
Number: nReturn
Number: nSchlissel
Actions
Set sStatement = 'SELECT MAX(NR) FROM BAUSTEIN INTO :nSchlussel'
Call SqlPrepareAndExecute( hSql, sStatement )
Call SqlFetchNext( hSql, nReturn )
Set nSchliissel = nSchlissel + 1
Return nSchlissel
Die Funktion NachsterWert

Die Funktion N&chsterWert erzeugt den nachsten Priméarschlisselwert fiir die INSERT-Operation. Da programmtech-

nisch sichergestellt ist, dass immer nur ein neuer Datensatz nach einander eingefligt werden kann, lauft auch diese Rou-

tine einwandfrei durch.

13



Function: TextbausteinUberpriifen
Description:
Returns
Parameters
Number: p_nNr
Number: p_lParam
Static Variables
Local variables
Long String: IsElement
Sql Handle: hSql
String: sStatement
Number: nReturn
Number: nLange
Actions
Call SglConnect( hSql )
Set sStatement = 'SELECT ELEMENT FROM BAUSTEIN WHERE NR = :p_nNr INTO :IsElement'
Call SqlPrepareAndExecute( hSql, sStatement )
Call SqlSetLongBindDatatype( Bindvariable.Eins, Datentyp.Binar )
Call SqlFetchNext ( hSql, nReturn))
Call SqlDisconnect( hSql )
Set nLange = SalRTFTextPaste( rtc1, IsElement )
If nLange <=1
Set colVorhanden = FALSE
Else If nLange> 1
Set colVorhanden = TRUE
Set colAnzahl = nLdnge
Die Funktion TextbausteinUberpriifen

In der Funktion TextbausteinUberpriifen werden Informationen in Bezug auf einen moglicherweise bereits hinterlegten
Textbaustein ermittelt.

Es wird ermittelt
) ob bereits ein Textbaustein angelegt und
) wenn ja, wie viele Zeichen der Textbaustein enthalt.

Die Spalte colVorhanden ist als Check Box Spalte definiert, wobei der Check-Wert TRUE ist und der Uncheck-Wert mit
FALSE definiert wurde.

Bei der Ausfiihrung der Routine wird der entsprechende Rich Text bei Eintreffen der SAM_FetchRowDone-Nachricht
in die Long String Variable IsElement eingelesen.

Beim Auslesen von Rich Text Informationen muss die Funktion SqlSetLongDatatype aufgerufen werden, um festzule-
gen, welcher Datentyp verwendet werden soll. Bei der Funktion SqlSetLongDatatype definiert der erste Parameter das
n-te Element von Bind-Variablen in der SELECT-Anweisung, wahrend Uber den zweiten Parameter der zu verwendende
Datentyp spezifiziert wird.

< Beim Lesen von gespeicherten Rich Text Informationen aus einer SQLBase Datenbank muss immer der Datentyp
23, d.i. Datentyp.Binér verwendet werden. Es ist sicherlich etwas gewdhnungsbedurftig, dass die RTF-Informatio-
nen in einer Long Varchar-Spalte als binédre Informationen gespeichert werden.

< Um zu vermeiden, um Source Code mit so genannten ,,magical numbers* zu arbeiten - Zahlen, deren Bedeutung
mdglicherweise einem anderen Programmierer nicht (leicht) zu erschlieBen ist, wurde in diesem Beispielcode mit
Enumerations - numerischen Konstantengruppen gearbeitet. Es wurden die Enumerations Bindvariable und Daten-

typ angelegt.
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Enum: Datentyp
Attributes
Item: String = 22
Item: Binadr
Item: Long
Enum: Bindvariable
Attributes
Item: Eins = 1
Item: Zwei
Item: Drei
Item: Vier
Item: Finf
Item: Sechs
Item: Sieben
Item: Acht
Item: Neun
Eigene Enumerations im Beispielcode

Bei der Enumeration Datentyp wurde als erster Wert der Wert 22 angesetzt. Alle nachfolgenden Items einer
Enumeration erhalten den ndchst hoheren Wert zugewiesen. Daher ist der Wert von Datentyp.Binér gleich 23.

Die Implementierung ist durchgéngig gehalten. Wenn wir uns beispielsweise den vorhandenen Datenbestand ber den
Database Explorer von SQLWindows anschauen, sehen wir in der Data-Sicht nach Anklicken der entsprechenden Rich
Text Spalte den hinterlegten Rich Text.

¥ Unify Team Developer 5.2 - Textbausteinverwaltung - B8 X
” File Edit Project Component Layout Debug Tools Window Help X
D HE % BER X |8 i TECGO FEO Zie - T 6 S

EaEe Es Ee U%%%%QED =R

[ Textbausteinverwaltung.apt - B8 X
digSuchen Outline
=-[A Textbausteinverwaltung.apt ~ || » cDBStandard: digSuchen -

H A S,
8 I @ Brand:SQLBase - Database:ROADSHOW - Table:BAUSTEIN - Data o [
=T; BAUSTEIN Data
G d = @ Database Explorer NR ELEMENT TITE
V| =8 susse — o & 5 o & o FHFFIY
R @ ISLAND | %7 Contents of Column ELEMENT: Text
- : [ SBTASK | N .
- =-@ RoADSHOW || || = B8 I~ Scale To Fit
E] = EE Tables {\rtf1\ansivansicpg1 2524deff0\deflang1031 {\fonttb{\ O fswisshfprg2 &

| \fcharset0 Verdana {41 \rilvfcharsetO Times New Roman;}}
. @ BAUSTEL |1 colortbl AredDhgreenOSblue0;}

-E8 Views {\*\generator Msftedit 5.41.21.2509; viewkindd\uc1\parditz640

Indexes b1 280411 920425604 32004238404 tx 4480451 2045760
P — \x64004%tx7040Mx 76804 x83204x83604x96004:102404x10880

(- fO) Stored Proce || wtx115204¢12160Mx128004tx1 344041 408041 47200415360

f-[J) Oracle A\t 16000Mx166404%x1 728041 79204x185604x192004x13840

= R T \Mx204804%AM\OMs20 Sehr geehite Damen und Herren,\par

- Microsoft SQL Serve — wvielen Dank \'fer lhre Anfrag vom xxx. A\ \par v

/[ Sybase

Informix
ODBC

[ OO o OO e OO o O

<

Y e Definition ”Dai” Report l

Anzeige der Rich Text Information im Database Explorer von SQLWindows

Aus der Abbildung soll deutlich werden, dass die Verarbeitung von Rich Text Informationen durchgéngig tber die
Werkzeuge SQLBase, Report Builder und SQLWindows uber die Interpretation als bindre Daten vorgenommen wird.
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Function: DruckvorschauAnzeigen

Description:

Returns

Parameters

Static Variables

Local variables

Actions

Call SalGridPrintPreview( hWndForm )

Die Funktion DruckvorschauAnzeigen

Die Funktion DruckvorschauAnzeigen ruft die neue Grid-Funktion SalGridPrintPreview auf. Diese Funktion arbeitet
nur mit dem neuen Grid und nicht mit dem alten (Child) Table Window.

Neuen Datensatz in Grid einfigen

Uber den Meniieintrag Neu in der Ribbon bar wird eine neue Zeile als oberste Zeile im Grid angelegt. Der Anwender
kann jetzt lediglich einen Namen fur den Textbaustein eingeben, da alle anderen Angaben beim Auslesen der Daten
nach dem Speichern automatisch berechnet werden. Programmtechnisch wird der néchste Primarschliisselwert {iber die
Funktion NachsterWert gebildet, die dann bei der INSERT-Anweisung neben dem eingegebenen Titel gespeichert wird.

Nach dem Speichern des neuen Datensatzes werden alle Daten erneut in das Grid eingelesen.

By - [Verwaltung der Basiselemente einer Textbausteinverwaltung

Bearbeitungsfenster Funktionen

& GruBformel 2 - Mitarbeiter

1 Dank fur Anfrage

2 Weiterleitung an Mitarbeiter

3 Absage

4 Grubformel 1 - Geschaftsfiihrung

5 Objektbeschreibung mit Tabelle

& Objektbeschreibung mit Foto (geht nicht)

7 Hinweis Feiertage zu Weihnachten

e
Erneutes Einlesen der Daten in das Grid

Der neue Eintrag GrulRformel 2 - Mitarbeiter enth&lt noch keinen Rich Text. Aus diesem Grund ist die Check Box bei
diesem Eintrag nicht gesetzt und auch die Anzahl Zeichen in der Spalte L&nge enthélt keine Fortschrittsinformation.

Rich Text Information einem Datensatz zuordnen

Um den Rich Text anzulegen bzw. einen vorhandenen Rich Text zu bearbeiten, muss die entsprechende Schaltflache in
der Spalte Nr angeklickt werden. Danach 6ffnet sich der Dialog fir die Bearbeitung von Rich Text-Informationen.
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Verwaltung der Basiselemente

Textbausteinnr 8 Grufiformel 2 - Mitarbeiter
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Der Dialog Verwaltung der Basiselemente ohne einen Eintrag

Angezeigt werden die Nr, der Textbaustein-Titel und des RTF-Control mit allen Hilfsfenstern.

Der Anwender kann jetzt einen Textbaustein mit allen méglichen Formatierungsoptionen anlegen und beim entspre-
chenden Datensatz als Rich Text speichern.

Function: TextbausteinSpeichern

Description: Umwandeln des Inhalts des RFT-Controls in Long String und bindres Speichern eines Textbausteins

Returns

Parameters

Static Variables

Local variables
String: sStatement
Sql Handle: hSql
Long String: IsElement
Number: nPuffer

Actions
Set nPuffer = PUFFER_MaximaleLdnge
Call SalRTFTextSelectAll( rtc1 )
Call SalRTFTextCopy( rtc1, IsElement, nPuffer )
Call SqlConnect( hSql )
Set sStatement = 'UPDATE BAUSTEIN SET ELEMENT = :IsElement WHERE NR = :nNr'
Call SqlPrepare ( hSql, sStatement )
Call SqlSetLongBindDatatype( Bindvariable.Eins, Datentyp.Binér )
Call SqlExecute( hSql)
Call SqlCommit( hSql )
Call SqlDisconnect( hSql )

Die Funktion TextbausteinSpeichern

Beim Speichern von Informationen aus einem RTF-Control muss ebenfalls zwischen dem Ubersetzen der SQL-Anwei-
sung (SqlPrepare) und der Ausfiihrung (SqlExecute) die Funktion SqlSetLongBindDatatype aufgerufen werden.

Die Logik der Funktion besteht darin, den Inhalt eines RTF-Controls zu markieren, um danach den markierten Bereich
in eine Long String Variable zu (ibertragen. Diese Information wird im bindren Format bei der Ausfilhrung der UPDA-
TE-Anweisung verwendet.
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Zusammenfassung

Der Umgang mit dem neuen RTF-Control im Zusammenhang mit der Datenbank SQLBase (11.5) ist damit erkléart. Fol-
gende Punkte kdnnen als einfache Checkliste angesehen werden.

) Die Tabellenspalten in einer SQLBase-Datenbank miissen als LONG VARCHAR-Spalten definiert werden.

) Zum Schreiben von RTF-Informationen miissen die Informationen zunachst aus dem Control extrahiert - Markieren
und Kopieren mit den entsprechenden SalRTFText-Funktionen und einer Variablen vom Typ Long String zugewie-
sen werden.

) Bei INSERT- und UPDATE-Operationen muss vor dem SqlExecute die Funktion SqlSetLongBindDatatype ange-
wendet werden, wobei der erste Parameter numerisch auf die entsprechende Bind-Variable in der SQL-Aweisung
zeigt, wahrend der zweite Parameter immer 23 (Datentyp.Bindr) sein muss.

) Beim Lesen von RTF-Informationen aus der Datenbank muss vor der Ausfiihrung der SqlFetchNext-Anweisung
wiederum die Funktion SqlSetLongBindDatatype mit der entsprechenden Festlegung - siehe oben - ausgefiihrt wer-
den.

Im ndchsten Abschnitt sollen die gespeicherten Informationen verwendet werden, um dynamisch aus den vorhandenen
Elementen einen neuen Text zu erstellen.

Arbeiten mit Textbausteinen - Textbausteinverarbeitung

Im Bearbeitungsfenster Textbausteinverarbeitung sollen die Basiselemente durch einen Anwender nach Belieben zu-
sammengestellt werden. Zundchst soll gezeigt werden, wie in einem RTF-Control beliebige Informationen zu einem
Text zusammengefiihrt werden kénnen.

Danach soll gezeigt werden, wie mit der entsprechenden Suchfunktion in den Textbausteinen hinterlegte Informationen
gesucht und markiert werden kénnen, damit der Anwender die entsprechenden Platzhalter Giberschreiben kann. Hierfir
wird eine einfache Suchfunktion implementiert, die wiederholt aufgerufen werden kann.

Als letztes soll gezeigt werden, wie das Ergebnis der Textbausteinverarbeitung ausgegeben werden kann. Die Mdglich-
keit, das erstellte Dokument zu speichern wird hier nicht noch einmal behandelt, da diese Funktion bereits im ersten
Abschnitt ausfiihrlich vorgestellt und erldutert wurde.

Textbausteine einfligen

Die nachfolgende Abbildung zeigt das Bearbeitungsfenster, nachdem eine Reihe von Textbausteinen eingefligt wurden.
In der linken Seite des Fensters befindet sich ein Grid mit einer Spalte, in der die Titel der Textbausteine angezeigt wer-
den. Die Spalte ist vom Typ Push Button definiert. Wenn der Anwender auf eine Schaltflache klickt, wird der entspre-
chende RTF-Text aus der Datenbank geladen und an der aktuellen Cursor-Position in das RTF-Control eingefugt.

o =i

Funktionen -8 x

Neu Suche

Drucken  Erneute Suche ~ About

Bausteine Sehr geehrte Damen und Herren,

vielen Dank fur Ihre Anfrag vom xxx.

Wir haben Ihre Anfrage an den xxx weitergeleitet, der sich in Kirze bei Thnen melden wird.
Weiterleitung an Mitarbeiter mit freundlichen GriiBen

Absage
{
Grubformel 1 - Geschaftsfubrung ir;\:]ob\}lenmak ler Otto & S6hne GmbH & Co KG

Objektbeschreibung mit Tabelle XXX
Bitte beachten Sie, dass unsere Biros in der Zeit vom 23.12.2009 bis zum 7.1.2010 geschlossen sind

Dank fir Anfrage

In dringenden Fallen erreichen Sie uns unter der E-Mail-Adresse wichtig@immobilen.de

Ein neues Dokument mit einer Reihe von Textbausteinen
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Die ubernommenen Textbausteine enthalten nach wie vor die Formatierungen, die bei der Definition der Textbausteine
festgelegt wurden.

Es wurden dem Anwender in diesem Arbeitsfenster explizit die Moglichkeiten der freien Textgestaltung tber die ent-
sprechenden Toolbars vorenthalten. Hiermit soll erreicht werden, dass nicht jeder Anwender wie Kraut und Riben bei-
spielsweise die unterschiedlichsten Zeichenfonts in einem Dokument verwenden kann.

Allerdings sollen schon einige einfache Mdglichkeiten der Textgestaltung zur Verfiigung stehen: wéhlen Sie (iber die
rechte Maustaste das Kontextmenii des Rich Text Controls aus. Sie sehen, dass durchaus individuell notwendigen Ge-
staltungsfunktionen dem Anwender zur Verfiigung gestellt werden kdnnen. Es steht natiirlich frei, diese Funktionen
auch Uber entsprechende Schaltflache bzw. Menuitems in der Ribbon Bar zusétzlich abzubilden.

& Parallels Desktop _Datel _Darstellung _ Virtual Machine _Gerate _Fenster Programme _Hilfe Ot T4 wm o M9 Q
[

Funitionen

Neu Suche

Orucken  Erneute Suche  ADOUE

Doustere |Sehr geehrte Damen und Herren,
O R Aron [vielen Dank fur Inre Anfrag vom xxx.
|Wir haben [hre Anfrage an den xxx weitergeleitet, der sich in Kirze bei Thnen melden wird.
Weiterioiung an Metarboster mit freundichen GroBen

Absage

Gruliformed 1 - Geschaftsftvung
Objeimhesdvebung mt Tabele foox $ ot
Objekascvebung me Foto (ool bitte beack gy oy Jro

{Immobdienmalder Otto & Sohne GmbH & Co KG
o

Heveess Feertage 2 Webnachte in dringend @ Paste Lins unter der E-Mail-Adcesse wichtig@immobilen.de
Grubiformed 2 - Mtarbester
R god

7 Rk
U Undedine
| R Color
i= Bujet Style

= Number Style
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Kontextmenti im Rich Text Control

Function: TextbausteinUbernehmen

Description: Ubernehmen und Einfiigen eines Textbausteins an die Cursorposition des RTF-Controls

Returns

Parameters

Static Variables

Local variables
Sql Handle: hSql
String: sStatement
Long String: IsElement
Long String: IsAltesElement
Number: nReturn
Number: nPuffer

Actions
Set sStatement = 'SELECT ELEMENT FROM BAUSTEIN WHERE NR = :gridAuswahl.colnNr INTO :IsElement!
Call SglConnect( hSql )
Call SqlPrepareAndExecute( hSql, sStatement )
Call SqlSetLongBindDatatype( Bindvariable.Eins, Datentyp.Binar )
Call SqlFetchNext ( hSql, nReturn))
Call SqlDisconnect( hSql )
Call SalRTFTextPaste( rtc1, IsElement )

Die Funktion TextbausteinUbernehmen

Das Auslesen des Rich Text-Inhalts aus der Datenbank ist nunmehr bekannt. In der letzten Zeile wird der lediglich der
Inhalt der Variablen IsElement an der aktuellen Cursorposition in das Rich Text Control eingefiigt.
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Sonderzeichen suchen und manuell ersetzen

Im gegebenen Beispiel wurde die Zeichenfolge ,,xxx* als Platzhalter definiert. In diesem Abschnitt geht es darum, diese
Zeichenfolge in dem angelegten Text zu finden und zu markieren. Hierdurch hat der Anwender eine einfache Funktion,
um Platzhalter manuell zu ersetzen.

=] [ M& =]
Funktionen |

Neu Suche

Drucken  Erneute Suche ~ About

Bausteine Sehr geehrte Damen und Herren,

vielen Dank fir Thre Anfrag vom [,
Anfr: o % . &
{Beic ik Rojrage \Wir haben Ihre Anfrage an den xxx weitergeleitet, der sich in Kirze bei Ihnen melden wird.
| Weiterleitung an Mitarbeiter mit freundlichen GraBen
Absage
‘Grusfonnd e P ir:;nobilienmakler Otto & Sohne GmbH & Co KG

Objektbeschreibung mit Tabelle xxx
Objektbeschreibung mit Foto (get Bitte beachten Sie, dass unsere Biros in der Zeit vom 23.12.2009 bis zum 7.1.2010 geschlossen sind

| Hinweis Feiertage zu Weihnachte In dringenden Fallen erreichen Sie uns unter der E-Mail-Adresse wichtig@immobilen.de
GruBformel 2 - Mitarbeiter

Suchen nach Platzhaltern im Text und Markieren

Die Abbildung zeigt ein Rich Text Control, in dem vier Mal die Zeichenfolge ,,xxx* (aus den vorhandenen Textbaustei-
nen) enthalten ist. Es geht nun darum, eine Funktion zu implementieren, mit der der Anwender in einem Text die ent-
sprechenden Platzhalter findet und markiert, damit die Platzhalter nur noch iberschrieben werden missen.

Durch Anklicken des Meniipunkts Suchen in der Ribbon Bar wird der Dialog zur Festlegung des Suchkriteriums aufge-
rufen.

r ~

, Festlegung des Suchkriteriums

|

Suchstring

Vorschlage ik

Dialog zur Festlegung des Suchkriteriums

Um die Eingabe eines Suchkriteriums - sprich Platzhalter im Text - zu vereinfachen, wurde im Dialog noch eine Listbox
mit moglichen Vorschl&gen flr Platzhalter implementiert. Ein Doppelklick auf einen Eintrag in die Listbox bewirkt,
dass das Suchkriterium festgelegt, der Dialog geschlossen und die Suche nach dem ersten Platzhalter im Rich Text Con-
trol ausgefiihrt wird. Wenn ein Treffer gefunden wurde, wird er in seiner gesamten L&nge markiert. Der Anwender kann
den Platzhalter einfach Gberschreiben.

Die nachstehende Funktion Suchen fiihrt die Suche nach dem ersten Treffer im Rich Text Control durch.
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Function: Suchen
Description:
Returns
Parameters
String: sSuchstring
Static Variables
Local variables
Number: nPosition
Number: nLdnge
Actions
Call SalRTFTextSelect( rtc1, 0, 0)
Set nLdnge = SalStrLength( sSuchstring )
Set nPosition = SalRTFTextFind( rtc1 , sSuchstring , 0)
Call SalRTFTextSelect( rtc1, nPosition, nPosition + nLdnge)
Die Funktion Suchen

Zunéchst wird automatisch an den Anfang des Dokuments positioniert, um danach mit der Funktion SalRTFTextFind
im vorhandenen Text nach dem Platzhalter zu suchen. Wenn die Suche erfolgreich war, wir der gefundene Platzhalter-
Text markiert, sodass er sofort durch den Anwender (iberschrieben werden kann.

Function: Weitersuchen

Description:

Returns

Parameters

Static Variables

Local variables

Actions

Call SalRTFTextFindNext( rtc1 )

Die Funktion Weitersuchen

Die Funktion SalRTFTextFindNext bietet die komfortable Mdglichkeit, ab der letzten Position im Rich Text Control
nach der bisherigen Vorgabe weiter zu suchen. Die Kombination von SalRTFTextFind und SalRTFTextFindNext bietet
somit eine einfache Mdglichkeit, einen bestehenden Text nach vorgegeben Kriterien zu durchsuchen.

Fertige Texte ansehen und drucken

Ein auf die beschriebene Art und Weise erstelltes Dokument soll gedruckt werden. Durch Anklicken des Meniieintrags
Drucken in der Ribbon Bar wird die im Rich Text Control integrierte Funktion fiir die Vorschau des Dokuments aufge-
rufen. Die Vorschau auf das Dokument wird angezeigt.

#ih gtdAFIB - Preview TS

o
Bite bescrten S, dass unsere Bircs i der Ze% vom 23.12.2008 b zum 7.1.2010
geschicssen sind.

In Gngarden Filen srachen S uns uter Gar £ MaikAdresse
wiebtigBirmobien.de

Vorschau auf das mit dem Rich Text Control erstellte Dokument

Die im Control integrierte Druckvorschau ermdglicht es, das Dokument zu vergréRern und zu verkleinern und das Do-
kument auf den Standarddrucker auszugeben. Durch Anklicken der Schaltflache SchlieRen wird die Druckvorschau
wieder geschlossen und zur Beispielanwendung zuriick geschaltet.
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Nachfolgend wird der Code fiir die Anzeige der Druckvorschau dargestellt.

Function: Drucken

Description:

Returns

Parameters

Static Variables

Local variables

Actions

Call SalRTFDocumentPreview( rtc1, Preview.Dokument )

Die Funktion Drucken
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Zusammenfassung

Das Rich Text Control im Team Developer 5.2 bietet eine komfortable Méglichkeit, die Erfassung, Bearbeitung, Spei-
cherung und Ausgabe von formatierten Texten in SQLWindows-Anwendungen vorzunehmen.

Fur die programmtechnische Verarbeitung gibt es eine Vielzahl von Funktionen, die durch ihren Namen eine entspre-
chende Gliederung vorgeben:

) SalRTFDocument ... - Funktionen fiir die Bearbeitung des Dokuments
) SalRTFParagraph... - Funktionen fir die Bearbeitung von Absétzen
) SalRFTText... - Funktionen fiir die Bearbeitung von Zeichen(folgen)

Da das Rich Text Control auch in der Version 5.2 von Report Builder gibt, kdnnen Rich Text formatierte Texte nunmehr
auch in QRP-Dateien hinterlegt und damit die Ausgabe (auf Drucker oder in PDF-Dateien) in bestehende Anwendungen
integriert werden.
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