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Agenda

 SQLBase 12.0.1
 Multiprozessor Fähigkeit

 Replikation & Integration mit InfoFusion
 Arbeiten mit unstrukturierten Daten

 Weitere OpenText Produkte
 OTBI / Brava! / eDOCS
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SQLBase 12.0.1

 Multiprozessor
SQLBase 11.7 SQLBase 12.0
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SQLBase 12.0.1

 Multiprozessor: Das Betriebssystem ‘verteilt’ die Threads auf die 
CPU-Kerne / CPUs
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SQLBase 12.0.1

 Multiprozessor:
 Höhe CPU Auslastung
 RCx Level ist optimiert
 Reduziert die Dead-Locks
 Besseres Caching
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SQLBase 12.0.1

 Konfiguration:
 Es werden keine speziellen Einstellungen benötigt
 Das Betriebssystem verteilt die Aufgaben an die CPUs / CPU-Kerne
 Es ist nicht möglich, einen Prozess an eine CPU zu binden
 Keine Änderungen am DB File
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SQLBase 12.0.1

 Modernes Multi-User Verhalten (RCx)
 Sehr schnelles ‚Umleiten‘ von Anfragen (RCx) 

“Freitags Report”

SQLBase
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SQLBase 12.0.1

 Modernes Multi-User Verhalten (RCx)
 Sehr schnelles ‚Umleiten‘ von Anfragen (RCx) 

“Freitags Report”

SQLBase

Reporting
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Mit RCx
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SQLBase 12.0.1

 RCx: Welcher ist der Beste?
 Das hängt von der Anwendung ab!
 Das hängt von den Anforderungen ab!
 „Dirty-Read“

 Welcher RC –Level ist der Beste für ‚mich‘?
 Ausprobieren!

 Wo können RCx Level gesetzt werden?
 In der SQL.ini
 In der Anwendung
 Für jeden Datenbank Handle!
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SQLBase 12.0.1

 Jede Transaktion (SQLConnect() und seine Cursor) laufen in ihrem
eigenen Thread. Die Threads werden von Windows / Linux auf die 
einzelnen CPU-Kerne / CPUs verteilt:
 Existierende Anwendungen sind “SQLBase 12.0 Ready”!

Stateless Connections:
Noch besser!
“Load balancing” 
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SQLBase 12.0.1

 Jede Transaktion (SQLConnect() und seine Cursor) laufen in ihrem
eigenen Thread. Die Threads werden von Windows / Linux auf die 
einzelnen CPU-Kerne / CPUs verteilt:
 Existierende Anwendungen sind “SQLBase 12.0 Ready”!

Core 1

Core 2

Core 3

Core 4

OS



©2016 All Rights Reserved. 12

OpenText 
Roadshow 

2016

SQLBase 12.0.1

 Jede Transaktion (SQLConnect() und seine Cursor) Laufen in ihrem
eigenen Thread. Die Threads werden von Windows / Linux auf die 
einzelnen CPU-Kerne / CPUs verteilt:
 Existierende Anwendungen sind “SQLBase 12.0 Ready”!
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SQLBase 12.0.1

 Homogene Auslastung der CPUs / CPU-Kerne:
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SQLBase 12.0.1

 Unabhängige Testergebnisse (Advo-Web / COB):
 Bis zu 4 x schneller als SB11.7
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Performance Test
• Auch mit 80 – 100 Anwenders gleichzeitig!
• Kein Geschwindigkeitseinbruch!
• Homogeneres arbeiten mit weniger Anwendern
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SQLBase Roadmap
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OpenText Produkte

 Ein kleiner Überblick!
 eDOCS
 Brava Desktop Viewer
 OTBI (Business Intelligence)
 OTIC (InfoFusion)
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OpenText Produkte

 Warum OpenText Produkte?
 Sie füllen die Lücke zwischen den Team Developer Anwendungen und den 

Bedürfnissen der Anwender
 Team Developer ist sehr stark in der Verbindung mit relationalen 

Datenbanken
 OpenText ist sehr stark in der Verarbeitung von unstrukturierten Daten 

 Alle Daten / Dokumente können verarbeitet werden
 Auflösen von Insellösungen / Datensilos
 Gemeinsames Nutzen und Zusammenführen von Daten
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OpenText Produkte

 Warum OpenText Produkte?
 Alle Produkte von OpenText (Portfolio) bieten

 Programmierschnittstellen (APIs)
 Web-Services
 ActiveX Controls

 Auch untereinander
 Email filing für eDOCS
 Brava Desktop Viewer für eDOCS
 OTIC zu allen Plattformen und Datenquellen
 OTBI zu allen Plattformen und Datenquellen
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OpenText Produkte
eDOCS

Brava!

OTIC

OTBI Team Developer
TD Mobile

Integration in  SQLWindows 
basierenden Anwendungen
mit :
• Web Services
• API
• ActiveX / COM
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eDOCS
 Document Management System

 Build In Security

 Versioning System

 Web Service & API

 Email archiving option

 Brava Desktop Viewer integration

 Web frontend

 Legal processing 
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eDOCS Veröffentlichen
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eDOCS Integration
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Brava Desktop Viewer

 Stand alone Lösung um jegliche Art von Dokumenten zu bearbeiten
 Office (DOCX, WRI, MANU, WDB, PUB, PPTX,…)
 CAD Formats, auch 3D (DWG , DXF, CATIA, HP ME10,…)
 Images (HDP, GIF, PSD, EMF, WPD, …)
 Neutrale Formate (PDF, CSV, TIFF, …)
 Mails (MSG, EML)

 Auch mit Anhängen (in Kombination)
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Brava Desktop Stand Alone
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Brava Desktop API / ActiveX
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OTBI

 OpenText Business Intelligence
 Intelligente Reports

 Reports mit ‘Hotspots’ & ‘Links’
 Einfügen und Verknüpfen von verschiedenen Datenquellen
 Zeitgesteuertes Generieren von Reports
 Web basierende Reports
 Reports per Mail versenden
 Eingebaute Sicherheit
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OTBI
 Visualisierte Daten Modelle:

 Wiederverwendbare
Datenmodelle

 Reports basieren nicht
auf Layout Templates, 
sondern auf 
Datenmodellen
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OTBI

 Verknüpfen von Daten:

Formartieren des 
Reports ‘mit visuellen
Daten’
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OTBI

 Ausgaben:
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OTBI Dashboards
 Analysieren der Daten

 Um was muss ich mich heute
kümmern?

 Weitere Informationen

 Einzelne Reports können in 
ein Dashboard gelinkt
werden
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OTIC (InfoFusion)

 Replikation

 Integration

 Zeitgesteuert

 Eventgesteuert
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OTIC Architektur
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OTIC Connectors
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